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Il Premio 
Il Premio Progetto Scuola Digitale Liguria (di seguito Premio) è un’iniziativa promossa da Regione 
Liguria e realizzata dal progetto Scuola Digitale Liguria di cui Liguria Digitale ha la conduzione 
operativa. 

La finalità principale dell’iniziativa regionale è premiare l’utilizzo della piattaforma digitale 
Osservatorio che permette di valorizzare il patrimonio costituito dalle attività innovative realizzate 
dagli Istituti e dai docenti della Liguria. Con il Premio, Regione Liguria vuole inoltre dare evidenza 
del trend dell’innovazione digitale nel sistema educativo ligure attraverso la Mappa che è il 
risultato pubblico dell’Osservatorio.  

Il Premio permette: 

●​ ai docenti: di testimoniare la propria professionalità sulla didattica con il digitale; di poter 
attivare sinergie virtuose con altri colleghi e Stakeholder del territorio; di essere membri 
di eccellenza della Community del progetto regionale; di dare visibilità all’impegno degli 
studenti coinvolti nell’apprendimento innovativo e nello sviluppo di competenze digitali; 
di ottenere un voucher per l’acquisto di materiali digitali utili per la didattica innovativa; 

●​ agli Istituti: di dare visibilità all’impegno per l’innovazione della didattica grazie ai 
progetti realizzati a beneficio di tutti gli attori dell’organizzazione sia della componente 
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amministrativa sia della componente educativa; di attivare sinergie virtuose tra Istituti e 
Stakeholder del territorio; di poter beneficiare di interventi personalizzati per l’intero 
Istituto da parte del Digital Team; 

●​ all’amministrazione regionale: di avere evidenza e celebrare, tramite il patrimonio 
raccolto nell'Osservatorio, il trend di sviluppo delle competenze digitali nel sistema 
educativo ligure, trarre spunti per la futura programmazione sul territorio e condividere i 
dati con gli Stakeholder di riferimento. 

Nel caso specifico dell’edizione in oggetto, oltre all’utilizzo della piattaforma Osservatorio dei 
progetti innovativi degli Istituti liguri (che nella pratica si pesa tramite il computo quantitativo dei 
progetti documentati nella piattaforma), saranno valutati anche qualitativamente i progetti a 
tema Intelligenza Artificiale, individuati fra quelli che riportano nella descrizione del progetto 
elementi riferibili all’Intelligenza Artificiale (tema prevalente e/o altri campi).  

L’evento finale di premiazione avrà luogo a Genova nell’ambito del Festival Orientamenti, in 
programma dal 17 al 20 novembre 2026. 

Destinatari dell’iniziativa 
Possono partecipare al Premio: 

●​ docenti di Istituto Scolastico Autonomo di ogni ordine e grado e formatori di Organismi 
IeFP della Liguria, in servizio nell’anno scolastico 2026/2027; 

●​ Istituti Scolastici Autonomi di ogni ordine e grado e IeFP della Liguria.  

Categorie e vincitori 
Sono previste due categorie: "Docente innovatore" e "Istituto innovatore". Saranno premiati in 
tutto 3 docenti innovatori e 1 Istituto Innovatore.  

●​ Categoria “Docente innovatore”. Concorrono per questa categoria tutti i 
docenti/formatori che avranno inserito nell’Osservatorio e resi pubblici su Mappa 
regionale progetti di tipologia “curricolari/extracurricolari” - di cui almeno uno a tema 
Intelligenza Artificiale - completi di link alla documentazione multimediale nel periodo 20 
ottobre 2025 - 18 ottobre 2026. 
In base al punteggio ottenuto (v. oltre “Criteri di selezione dei finalisti”), verranno 
selezionati 5 docenti/formatori che sceglieranno quale dei propri progetti candidare e 
quindi presentare alla giuria durante l’evento Premio Progetto Scuola Digitale Liguria 2026.  
A seguito della valutazione della Giuria, verranno premiati i 3 vincitori. 
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●​ Categoria “Istituto innovatore”. Concorrono per questa categoria gli Istituti/IeFP che 
avranno inserito nell’Osservatorio e resi pubblici su Mappa regionale progetti di tipologia 
“innovazione” - di cui almeno uno a tema Intelligenza Artificiale - completi di link alla 
documentazione multimediale nel periodo 20 ottobre 2025 - 18 ottobre 2026. 
In base al punteggio ottenuto (v. oltre “Criteri di selezione dei finalisti”), verrà stilata una 
graduatoria composta da 3 Istituti che sceglieranno quale progetto candidare e quindi 
presentare alla giuria durante l’evento Premio Progetto Scuola Digitale Liguria 2026. 
A seguito della valutazione della Giuria, verrà premiato il vincitore. 

Partecipazione e periodo valutato  
Per essere candidato alla selezione è sufficiente aver inserito e/o inserire i progetti 
nell’Osservatorio e pubblicarli su Mappa regionale completi di link alla documentazione 
multimediale secondo le indicazioni sopra riportate (v. “Categorie e vincitori”). 

Per inserire/modificare un progetto nell’applicazione Osservatorio e renderlo pubblico su Mappa 
si può procedere tramite questo link accedendo direttamente con il proprio SPID o CIE. 

Saranno presi in considerazione i progetti inseriti nell’Osservatorio e pubblicati su Mappa con 
link alla documentazione dalle ore 00:01 di lunedì 20 ottobre 2025 alle ore 23:59 di domenica 
18 ottobre 2026.  

Non saranno considerati al fine del computo definitivo i progetti pubblicati su Mappa regionale 
senza link alla documentazione e al di fuori del periodo sopra indicato. 

Criteri di selezione dei finalisti 
Per individuare i vincitori del Premio sono previsti 2 criteri per ogni categoria: quantitativo e 
qualitativo.  

SELEZIONE DEI FINALISTI 

Per selezionare i finalisti sarà preso in considerazione il numero di progetti inseriti 
nell’Osservatorio e pubblicati su Mappa regionale con link alla documentazione multimediale 
nel periodo 20 ottobre 2025 - 18 ottobre 2026 e ad ogni progetto verrà attribuito un valore come 
segue:  

Categoria “Docente Innovatore” 

Verranno individuati i 5 docenti/formatori che hanno pubblicato sulla Mappa regionale il maggior 
numero di progetti curricolari/extracurricolari, di cui almeno uno a tema Intelligenza Artificiale, 
completi di link alla documentazione multimediale nel periodo di riferimento.  
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Ai progetti dei docenti/formatori pubblicati a partire dal 20 ottobre 2025 verranno attribuiti: 

●​ Se docente referente: 3 punti per ogni progetto a tema Intelligenza Artificiale 
●​ Se docente referente: 1 punto per ogni altro progetto 
●​ Se docente co-referente: 2 punti per progetto a tema Intelligenza Artificiale 
●​ Se docente co-referente: 0,5 punti per ogni altro progetto 

A parità di punteggio verrà selezionato il docente/formatore che avrà inserito il maggior numero di 
progetti a tema Intelligenza Artificiale; in caso di ulteriore parità, verrà selezionato il docente che 
avrà inserito il maggior numero di progetti svolti nell’anno scolastico in corso e poi in quello 
precedente. Nel caso in cui, visti tutti i punti precedenti, la parità permanga, verranno ammessi 
tutti i docenti parimerito.  

I 5 docenti/formatori selezionati, previa notifica da parte dello staff di progetto, comunicheranno a 
Scuola Digitale Liguria quale fra i loro progetti a tema Intelligenza Artificiale vorranno presentare 
alla Giuria di qualità durante l’evento dedicato e  potranno, in vista della valutazione della Giuria di 
qualità, modificare/integrare la documentazione multimediale dei progetti scelti entro e non 
oltre mercoledì 11 novembre 2026. 

N.B. La documentazione multimediale collegata ai progetti pubblicati su Mappa regionale dovrà essere  
conforme alla normativa vigente in materia di privacy, diritto d’autore e utilizzo di immagini, video e 
materiali prodotti da studenti, docenti o altri soggetti coinvolti. I partecipanti garantiscono il possesso 
delle necessarie autorizzazioni e liberatorie, in particolare nel caso di materiali che rendano riconoscibili 
minori. 

Categoria “Istituto Innovatore” 

Verranno individuati i 3 Istituti/IeFP che risultano avere pubblicato sulla Mappa regionale il 
maggior numero di progetti innovazione completi di link alla documentazione multimediale. 

Ai progetti degli Istituti individuati verranno attribuiti: 

●​ 3 punti per ogni progetto a tema Intelligenza Artificiale 
●​ 1 punto per ogni altro progetto 

A parità di punteggio verrà selezionato l’Istituto/IeFP che avrà inserito il maggior numero di 
progetti a tema Intelligenza Artificiale; in caso di ulteriore parità, verrà selezionato l’Istituto/IeFP 
che avrà inserito il maggior numero di progetti svolti nell’anno scolastico in corso e poi in quello 
precedente. Nel caso in cui, visti tutti i punti precedenti, la parità permanga, verranno ammessi 
tutti gli Istituti parimerito.  

Il Dirigente Scolastico/Direttore e/o il Team innovazione degli Istituti/IeFP selezionati, previa 
notifica da parte dello staff di progetto, comunicheranno a Scuola Digitale Liguria il progetto che 
vorranno presentare alla Giuria di qualità durante l’evento dedicato e potranno, in vista della 
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valutazione della Giuria di qualità, modificare/integrare la documentazione multimediale dei 
progetti scelti entro e non oltre mercoledì 11 novembre 2026. 

 

VALUTAZIONE E VINCITORI 

Categoria “Docente Innovatore” 

Durante l’evento Premio Progetto Scuola Digitale Liguria 2026 i docenti finalisti presenteranno in 
3 minuti il proprio progetto a partire dalla documentazione multimediale già inserita 
nell’Osservatorio. I criteri applicati dalla Giuria per decretare i vincitori sono indicati al punto 
“Indicatori per i punteggi”. 

Categoria “Istituto Innovatore” 

Durante l’evento Premio Progetto Scuola Digitale Liguria 2026 gli Istituti finalisti presenteranno in 
3 minuti il proprio progetto a partire dalla documentazione multimediale già inserita 
nell’Osservatorio. I criteri applicati dalla Giuria per decretare i vincitori sono indicati al punto 
“Indicatori per i punteggi”. 

Indicatori per i punteggi 
Al termine della presentazione dei progetti finalisti durante il Festival Orientamenti 2026, la 
Giuria, nominata da Scuola Digitale Liguria, valuterà i progetti candidati per ciascuna categoria 
sulla base dei seguenti indicatori. 

 

Categoria “Docente Innovatore” 

Indicatore Descrizione 
Punteggio 

max  

Valorizzazione 
campi non 
obbligatori 

Per i progetti candidati verrà attribuito un punteggio pari 
alla somma del valore +1 per ogni campo non obbligatorio 
valorizzato 

17 

Coinvolgimento 
aziende/enti del 
territorio 

Verrà attribuito un punteggio fino a 5 punti in base 
all’esistenza e alla tipologia di collaborazione con 
aziende/enti del territorio. Nel dettaglio: 

●​ 2 punti in presenza di collaborazione (campo 

5 
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Categoria “Docente Innovatore” 

dell’Osservatorio “Partner esterni”) 
●​ Da 1 a 3 punti in base alla qualità e al livello di 

dettaglio con cui viene descritta nell’Osservatorio 
la collaborazione con aziende o enti del territorio 
nel campo testuale a fianco della voce “Modalità di 
collaborazione” 

Qualità della 
presentazione 
(durante l’evento di 
premiazione) 

Verrà attribuito un punteggio fino a 30 punti per la 
completezza, l’innovatività e l’efficacia della presentazione. 
Nel dettaglio: 

●​ da 1 a 10 punti per la completezza: la 
presentazione consente di comprendere in modo 
chiaro e completo il progetto realizzato, 
illustrandone obiettivi, materiali e strumenti 
utilizzati, fasi di svolgimento, ruolo degli studenti, 
output finali prodotti, punti di forza e aspetti 
migliorabili, in coerenza con le linee guida per la 
documentazione didattica definite dal Progetto 
Scuola Digitale Liguria disponibili nell’area 
Strumenti dell’Osservatorio; 

●​ da 1 a 10 punti in base all’innovatività e alla qualità 
didattica dell’uso dell’Intelligenza Artificiale nel 
progetto realizzato, con riferimento a: uso creativo 
e significativo dell’IA per la didattica e 
l’apprendimento; capacità di condurre gli studenti 
a un uso consapevole, etico e responsabile dell’IA, 
in relazione all’ordine e grado di scuola; 

●​ da 1 a 10 punti per l’efficacia comunicativa: la 
presentazione è condotta secondo una modalità 
coinvolgente (qualità della presentazione, capacità 
del/dei relatori di instaurare un rapporto empatico 
con il pubblico supportando l’attenzione e il 
coinvolgimento) e nel rispetto dei tempi assegnati. 

30 
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Categoria “Istituto Innovatore” 

Indicatore Descrizione 
Punteggio 

max  

Valorizzazione 
campi non 
obbligatori 

Per i progetti candidati verrà attribuito un punteggio pari 
alla somma del valore +1 per ogni campo non obbligatorio 
valorizzato 
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Coinvolgimento 
aziende/enti del 
territorio 

Verrà attribuito un punteggio fino a 5 punti in base 
all’esistenza e alla tipologia di collaborazione con 
aziende/enti del territorio. Nel dettaglio: 

●​ 2 punti in presenza di collaborazione (campo 
dell’Osservatorio “Partner esterni”) 

●​ Da 1 a 3 punti in base alla qualità e al livello di 
dettaglio con cui viene descritta nell’Osservatorio 
la collaborazione con aziende o enti del territorio 
nel campo testuale a fianco della voce “Modalità di 
collaborazione” 
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Qualità della 
presentazione 
(evento di 
premiazione) 

Verrà attribuito un punteggio fino a 30 punti per la 
completezza e l’efficacia della presentazione. Nel dettaglio: 

●​ da 1 a 10 punti per la completezza: la 
presentazione descrive in modo chiaro e completo 
il progetto di innovazione realizzato dall’Istituto, 
evidenziando bisogni di partenza, obiettivi, 
soggetti coinvolti, azioni svolte, strumenti adottati, 
formazione realizzata, eventuali regolamenti o 
documenti prodotti, esiti raggiunti, punti di forza e 
aspetti migliorabili 

●​ Da 1 a 10 punti in base all’innovatività e alla 
qualità del progetto a livello di Istituto, con 
particolare riferimento a: uso significativo dell’IA 
per lo sviluppo dell’Istituto; capacità di coinvolgere 
studenti, docenti e/o altre componenti della 
comunità scolastica, e alla promozione di un uso 
consapevole, etico e responsabile dell’IA, in 
relazione all’ordine e grado di scuola. 

30 
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Categoria “Istituto Innovatore” 

●​ da 1 a 10 punti per l’efficacia comunicativa: la 
presentazione è condotta secondo una modalità 
coinvolgente (qualità della presentazione, capacità 
del/dei relatori di instaurare un rapporto empatico 
con il pubblico supportando l’attenzione e il 
coinvolgimento) e nel rispetto dei tempi assegnati. 

Attori coinvolti 

Verrà attribuito un punteggio fino a 7 punti in base al 
coinvolgimento della comunità scolastica nei progetti 
innovativi dell’Istituto evidenziato nel campo “Attori 
coinvolti” della Scheda Innovazione (pag 26). Nel dettaglio 

●​ 2 punti - Alcune sperimentazioni 
●​ 4 punti - Più della metà dell'Istituto 
●​ 7 punti - Tutto l'Istituto  
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Comunicazione finalisti e premiazione vincitori 
In vista dell’evento di premiazione, riportiamo le tappe cronologiche: 

●​ entro lunedì 26 ottobre 2026, i 5 docenti e i 3 Istituti finalisti saranno contattati da 
Scuola Digitale Liguria e comunicherano entro martedì 3 novembre il progetto pubblicato 
su Mappa da candidare per il Premio; 

●​ entro e non oltre mercoledì 11 novembre 2026, sarà possibile per i finalisti 
modificare/integrare la documentazione multimediale dei progetti scelti 

●​ in una giornata tra il 17 e il 20 novembre 2026, i progetti selezionati verranno presentati 
durante l’evento finale del Premio nell’ambito del Festival Orientamenti ai Magazzini del 
Cotone di Genova. 

In caso di rinuncia, mancata risposta entro i termini indicati o impossibilità a partecipare 
all’evento finale, Scuola Digitale Liguria potrà procedere allo scorrimento della graduatoria 
secondo i criteri previsti dal presente Regolamento. 

La Giuria di qualità, tenendo conto degli indicatori sopra descritti, individuerà 1 Istituto e 3 
docenti vincitori del Premio Progetto Scuola Digitale Liguria 2026.  
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Giuria 
I progetti finalisti vengono valutati da una Giuria di esperti. I componenti della Giuria sono 
individuati e nominati da Scuola Digitale Liguria. Il giudizio della Giuria è insindacabile. 

Premi 

●​ Categoria “Docente innovatore”. I 3 docenti vincitori riceveranno: 
○​ una disponibilità fino a un massimale di 300€ iva esclusa per l’acquisto di soluzioni 

EdTech utili alla didattica con il digitale;  
○​ un attestato con i loghi di Regione Liguria e del Progetto regionale. 

●​ Categoria “Istituto innovatore”. L’Istituto risultato vincitore riceverà: 
○​ una disponibilità fino a un massimale di 2.000€ iva esclusa per l’acquisto di 

soluzioni EdTech per l’innovazione d’Istituto; 
○​ un intervento personalizzato del Digital Team, sia rispetto a soluzioni su criticità 

infrastrutturali e tecnologiche dell’Istituto sia per formazione sulla complessità 
delle reti informatiche a scuola e la loro sicurezza; 

○​ una targa con i loghi di Regione Liguria e del Progetto regionale. 

Sito di riferimento e contatti 
Il sito di riferimento del Premio è https://www.scuoladigitaleliguria.it. 

Nella pagina dedicata al Premio è possibile trovare tutte le informazioni, dopo l’evento di 
premiazione saranno disponibili anche l’elenco dei vincitori e dei premi loro destinati. 

La pagina dedicata al Premio viene tenuta aggiornata con eventuali notizie ed eventi utili per i 
destinatari. 
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